
www.omu.ru

Более 2500
образовательных
организаций-партнёров
из 60 регионов

Более 25 000
обучающихся России
и Казахстана ежегодно

Более 100 авторских
образовательных

программ

Более 3300 учителей,
прошедших КПК 
в очной форме, 

15 350 в формате 
вебинаров

16 лет
в сфере 

дополнительного 

образования!



КОМПЛЕКСНАЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА
ОТКРЫТОГО МОЛОДЁЖНОГО УНИВЕРСИТЕТА

программа организации дополнительного образования
и внеурочной деятельности

Увлекательное путешествие в мир открытий. Развитие эрудиции, познавательного интереса и комму-
никативных навыков. Особое внимание уделяется развитию креативного мышления, способного
генерировать новые идеи. Начало формирования компетенций для исследовательской и проектной
деятельности. Создание условий для мотивации детей на инженерное творчество, пробуждение в них
интереса к науке и технике.

Творческие пробы на компьютере и в жизни. Возможность узнать больше о себе и своих талантах,
выработать навыки эффективной коммуникации. Формирование образа специалиста научно-технического
творчества. Приобретение базовых технических знаний и дальнейшее их развитие. Популяризация
достижений современной науки и наукоёмких технологий. Мотивация на исследовательскую деятельность,
развитие творческих способностей, IT-компетенции, конструкторского и алгоритмического мышления.

Профориентация по специальностям и по проектным ролям. Проба себя в будущей профессии, рассмотрение
перспективы карьерного роста, проверка своих способностей. Получение первого профессионального опыта.
Формирование компетенций для презентации и продвижения своих проектов. Овладение искусством систем-
ного подхода, использование объективных законов и закономерностей развития техники и на их основе при-
нятие практических творческих решений.

Формирование целостного представления о деятельности современного предприятия, опыт взаимодей-
ствия с реальными бизнес-структурами. Профессиональное самоопределение и самовыражение через
проектную работу. Участие в проектах от вузов и предприятий для осознанного выбора дальнейшего пути
и формирования проектного портфолио. Активная проектная работа в сфере инновационной научно-
технической направленности и осознанное профессиональное самоопределение.
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СООТВЕТСТВИЕ ФГОС 

ФОРМИРОВАНИЕ 
ВСЕХ ТИПОВ УУД

ЗДОРОВЬЕСБЕРЕГАЮЩИЕ 
ТЕХНОЛОГИИ

КОМПЕТЕНТНОСТНЫЙ 
ПОДХОД

СИСТЕМНО-
ДЕЯТЕЛЬНОСТНЫЙ ПОДХОД
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«МИР МОИХ ИНТЕРЕСОВ»
СТРУКТУРА ПРОГРАММЫ

1. СООТВЕТСТВУЕТ ТРЁМ ИЗ ПЯТИ НАПРАВЛЕНИЙ 
ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ:

• общеинтеллектуальное
• духовно-нравственное
• социальная деятельность

2.    ЯВЛЯЕТСЯ КОМПЛЕКСНЫМ РЕШЕНИЕМ: полное 
обеспечение и сопровождение участников 
образовательного процесса

3. СЛУЖИТ ОСНОВОЙ ДЛЯ ПОЗИЦИОНИРОВАНИЯ ОО
за счёт реализации инновационной программы и 
современных образовательных технологий



«НЕОБЫЧНОЕ 
В ОБЫЧНОМ» 
Знакомство с явлениями 
окружающего мира

«ДРУГОЙ ВЗГЛЯД —
ДРУГОЙ МИР»
Знакомство с «параллельными 
мирами»  человека и природы

«БОЛЬШОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ»
Знакомство со странами 
и народами мира

«МАСТЕРАМИ СТАНОВЯТСЯ»
Знакомство с современными 
технологиями и технологиями 
будущего, в том числе в области ИКТ

Программа построена по модульному принципу 
и рассчитана на 4 года обучения

«МИР МОИХ ИНТЕРЕСОВ»
СТРУКТУРА ПРОГРАММЫ



ГЕОГРАФИЯ УЧАСТНИКОВ

Эксперимент проведён в 108 школах, 60 регионах РФ, отобранных на 
конкурсной основе.
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РЕЦЕНЗИИ И РЕКОМЕНДАЦИИ

• Институт информатизации образования Российской 
академии наук (РАО)

• Санкт-Петербургская академия постдипломного 
педагогического образования

• Министерство образования Нижегородской области

• Министерство образования Иркутской области

• Институт развития образования Пермского края

• Институт развития образования Свердловской области

• Томский областной институт повышения квалификации и 
переподготовки работников образования

• Комитет по образованию города Барнаула

• Учебно-методический центр города Челябинска

• Администрация ЗАТО Северск

Качество программы подтверждают высокие оценки и рецензии 
ведущих образовательных институтов Российской Федерации:
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Образовательная программа
внеурочной деятельности для 1 класса 



ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН  ПРОГРАММЫ 
«НЕОБЫЧНОЕ В ОБЫЧНОМ»  ДЛЯ 1 КЛАССА

ПРИРОДА И ЕСТЕСТВОЗНАНИЕ

Пузыри
Жизнь в океане
Мыши
Камни
Органы чувств
Собака – друг человека
Необычные природные явления
Океаны
Времена года
Стекло
Вода
Растения-экстремалы
Космос
Самые-самые

МАТЕМАТИКА И ТЕХНИКА

Цифра 3
Система счёта
Головоломки
Время

ГУМАНИТАРНАЯ СФЕРА

Леший и Ко
Книжки
Портфолио
8 Марта
Бумага
Спортивные игры
Новогодние приключения
Слова-иностранцы
Олимпийские игры
Фразеологизмы
Богатыри
Бюджет

ПРАЗДНИК ПОРТФОЛИО

ХУДОЖЕСТВЕННО-
ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЕ

Узоры
Мода

ПОСВЯЩЕНИЕ В ИССЛЕДОВАТЕЛИ



Исследовательская 
и проектная 
деятельность

В КЛАССЕ/ДОМА

Весь образовательный контент  распределяется на работу 
обучающегося в классе с использованием онлайн-ресурсов 

программы и самостоятельную работу дома
с помощью образовательно-игрового портала «Кувырком»

1 

класс

Технологические карты 
занятий
Интерактивный 
электронный учебник
Рабочая тетрадь

В КЛАССЕ

Личный кабинет учителя

Портал «Кувырком»

ДОМА

Личный кабинет
обучающегося

12

МОДЕЛЬ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 1 КЛАСС



«МИР МОИХ ИНТЕРЕСОВ»
ДЛЯ УЧИТЕЛЯ

Состоит из разделов: 
стартовый ролик
слайды
чтение в игровой форме
интерактивные игры 

Интерактивное обеспечение всех занятий:

13



Готовые,  детально прописанные материалы для 33 занятий:

«МИР МОИХ ИНТЕРЕСОВ»
ДЛЯ УЧИТЕЛЯ
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РАБОЧАЯ ТЕТРАДЬ
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МОДЕЛЬ ЗАНЯТИЯ
В 1 КЛАССЕ
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ЗДОРОВЬЕСБЕРЕГАЮЩИЕ ТЕХНОЛОГИИ

Разминки на занятиях: дыхательная, 
зрительная, двигательная

Чередование разных видов деятельности

Яркие простые цвета обучающих материалов 
и портала

Учёт возрастных особенностей младших 
школьников

Полное соответствие СанПин



«КУВЫРКОМ»
ИНТЕРНЕТ-ПОРТАЛ

Ресурс для реализации дифференцированного подхода 
и организации самостоятельной работы школьников.

Содержит дополнительные развивающие игры по 
тематике каждого модуля программы.

Служит основой для внедрения и реализации:
Дистанционных технологий
ИКТ-технологий
Технологии включения родителей в образовательный 
процесс
Технологии электронного портфолио



ПОСВЯЩЕНИЕ В ИССЛЕДОВАТЕЛИ

19



СОЦИАЛЬНЫЙ ПРОЕКТ ОМУ

Включение педагога в КПК для обеспечения 
высокого качества организации учебного 
процесса

Проведение мероприятий 
для обеспечения повышения мотивации 
обучающихся

Проведение мониторингов и представление 
результатов для:
- Оценки эффективности обучающихся
- Публичного признания успешного опыта
- Выстраивания индивидуальных 

образовательных траекторий

Выстраивание работы с родителями для 
включения семей в воспитательные процессы:
- Совместная проектная деятельность
- Формирование портфолио достижений1000 мест

Обучение по программе за счёт ОМУ
20





НОВЫЕ ГЕРОИ ПРОГРАММЫ

• Познание мира глазами животных 
и явлений природы

• Исследование «параллельных миров» 
человека и животных

• Развитие образного мышления

22



МОЙ МИР
Успевай-ка!
Пикник
Карта желаний
Моя семья

Внеклассное мероприятие «Фотокросс»

МИР ВОКРУГ МЕНЯ
Зарождение жизни
Всюду — жизнь!
Необычные животные

Внеклассное мероприятие «Животные мира. Осень»

ПРАЗДНИКИ И ПОДАРКИ В НАШЕЙ ЖИЗНИ

Праздник в доме
Подарки
Рождество
Игрушки

Внеклассное мероприятие «Животные мира. Зима»

МИР ТВОРЧЕСТВА
Декорирование
Фотография
Карвинг
Письма и открытки
Внеклассное мероприятие «Книга своими руками»

МИР ТЕХНИКИ
Автомобили
Водные суда
Летательные аппараты
Роботы
Внеклассное мероприятие  «Я выбираю профессию»

«СТАРЫЙ» МИР
Русские полководцы
Звёзды и созвездия
Древнее оружие
Памятники культуры

Внеклассное мероприятие «Исторический экскурс „Древний мир“»

МИР СЛОВА
Название предметов
Басни
Названия животных
Знаки

Внеклассное мероприятие «Путешествие в мир газеты»

ОТКРЫТЫЙ МИР
Необычное на столе
Национальный костюм 
Этикет
Деньги
Профессии

Внеклассное мероприятие «Праздник национальностей»

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ
Внеклассное мероприятие «Праздник „Достижений“»

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН  ПРОГРАММЫ 
«ДРУГОЙ ВЗГЛЯД — ДРУГОЙ МИР»  ДЛЯ 2 КЛАССА



1 

класс

Конспект занятия
Интерактивный 
электронный учебник
Рабочая тетрадь

В КЛАССЕ

Личный кабинет учителя

Портал «Омунит»

ДОМА

Личный кабинет обучающегося

Внеклассные мероприятия

В КЛАССЕ/ДОМА

Кейсы

24

Форма 2+1
1 час в классе,
1 час самостоятельной работы дома
+ 1 час внеклассных мероприятий

МОДЕЛЬ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 2 КЛАССА



ИНТЕРАКТИВНЫЕ ЗАНЯТИЯ В КЛАССЕ



РАБОЧАЯ ТЕТРАДЬ
2 КЛАСС



ПОРТАЛ «ОМУНИТ»

ОМУНИТ — магическая палатка, в ней электронное 
портфолио, карта учебных игр, личный кабинет, 
интересное задание к каждой теме

29



ВНЕКЛАССНЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ

ПРАЗДНИК НАЦИОНАЛЬНОСТЕЙ

ПРАЗДНИК  «ДЕНЬ ПЛЕМЕНИ»КЕЙС «ФОТОКРОСС»

КЕЙС «ДРЕВНИЙ МИР. ПЛЕМЯ»



СРАВНЕНИЕ 1 И 2 КЛАССА

1 КЛАСС 2 КЛАСС

ИНТЕРАКТИВНЫЙ УЧЕБНИК ДЛЯ РАБОТЫ В КЛАССЕ

1 час в классе + 1 час дома в неделю
1 час в классе + 1 час дома;

9 внеклассных мероприятий (4 часа в месяц)

РАБОЧАЯ ТЕТРАДЬ

1 модуль = 1 страница
1 модуль = 2 страницы

Только после выполнения задания в тетради ученики получают 
«ключ» для доступа на портал

ПОРТАЛЫ

Kuvirkom.com
32 занятия по 6 мини-игр

Omunit.ru (поддержка на мобильных устройствах)
32 занятия + 1 сетевая игра

ПЕРСОНАЛЬНОЕ ЭЛЕКТРОННОЕ ПОРТФОЛИО 

• Личная страничка • Мои достижения
• Личная страничка • Мои интересы • Мои цели • 

• Мои достижения • Что нового? • Что говорят обо мне • 
Галерея творческих работ

ПЕРСОНАЖИ

Герой Хэлпик
Много героев

Каждое занятие ведёт свой герой

ИТОГОВОЕ СОБЫТИЕ

Праздник портфолио Праздник достижений





Занятие «Китай»

Занятие «Мексика» 

Тематическая игра «Тайна храма Атона» 

Викторина «Китай, Мексика, Египет»

Занятие «Франция» 
Занятие «Новая Зеландия» 
Тематическая игра «Искатели приключений» 
Викторина «Франция, Новая Зеландия, Тонга»

Занятие «Узбекистан» 
Занятие «ЮАР» 
Тематическая игра «Восточная экзотика» 
Викторина или телемост «Узбекистан, ЮАР, 
Индия»

Занятие «Италия» 
Занятие «Турция» 
Тематическая игра «Учёные и смелые» 
Викторина «Италия, Турция, Бразилия»

Занятие «Финляндия» 
Занятие «Сингапур» 
Тематическая игра «Детективная история» 
Викторина или телемост «Финляндия, Сингапур, 
Великобритания» 

Занятие «Германия» 
Занятие «Австралия» 
Тематическая игра «Экспедиция в Африку» 
Викторина или телемост «Германия, Австралия, 
Конго»

Занятие «Грузия» 
Занятие «Гренландия» 
Тематическая игра «Трансильванские приключения» 
Викторина или телемост «Грузия, Гренландия, 
Румыния»

Подведение итогов — занятие «Мультикультурный саммит» 

Занятие «США» 
Занятие «Россия» 
Тематическая игра «Любопытные марсиане» 
Викторина или телемост «США, Россия, Канада»

Раздел «Высокотехнологичные страны» Занятие «Миссия началась»

Раздел «Страны с пёстрой культурной мозаикой»

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН  ПРОГРАММЫ 
«БОЛЬШОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ»  ДЛЯ 3 КЛАССА



МОДЕЛЬ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 3 КЛАССА

1 

класс

Конспект занятия
Интерактивный электронный 
учебник
Рабочая тетрадь

В КЛАССЕ

Личный кабинет учителя

Портал «Омурия»

ДОМА

Личный кабинет 
обучающегося

Внеклассные мероприятия

В КЛАССЕ/ДОМА

Кейсы

32

Форма 2+2
2 часа в классе,
1 час самостоятельной работы дома
+ 1 час внеклассных мероприятий (викторин, телемостов)



ИНТЕРАКТИВНЫЙ УЧЕБНИК



ДНЕВНИК ПУТЕШЕСТВЕННИКА

Рабочая тетрадь



ПРОГРАММА «БОЛЬШОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ» ДЛЯ 3 КЛАССА

Игровой образовательный портал 

OMURIA.RU



ПРОГРАММА «БОЛЬШОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ» ДЛЯ 3 КЛАССА

Настольные игры

Викторины
36



ПРОГРАММА «БОЛЬШОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ» ДЛЯ 3 КЛАССА

Новые герои – мастера

Онлайн-телемосты





Раздел I. «Проектирование решения»

Вводное занятие «Полёт в Небесный город»

Знакомство с Мироцентром

Лаборатория мастера Та Лантыча

Лаборатория  мастера Он Лайныча

Лаборатория мастера Новатики

Лаборатория  мастера Бат Рейкина

Лаборатория мастера Системыча

Лаборатория мастера Та Лантыча

Лаборатория мастера Электронии

Итоговое событие «Фестиваль миров»

Внеклассное мероприятие

Лаборатория  мастера Он Лайныча

Подведение итогов полугодия в формате 
игры живого действия

Внеклассное мероприятие

Внеклассное мероприятие

Лаборатория мастера Новатики. 
Промышленный дизайн

Лаборатория  мастера Он Лайныча

Лаборатория мастера Бат Рейкина

Лаборатория мастера Озарины

Внеклассное мероприятие

Раздел II. «Проектирование мира»

39

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН  ПРОГРАММЫ 
«МАСТЕРАМИ СТАНОВЯТСЯ»  ДЛЯ 4 КЛАССА



МОДЕЛЬ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 4 КЛАССА

Обучающийся работает в классе, используя ресурсы программы, 
и самостоятельно дома на образовательно-игровом портале 

«Мироцентр»

1 

класс

Технологическая карта 
занятия
Интерактивный электронный 
учебник
Комплект материалов для 
учащихся к каждому занятию

В КЛАССЕ

Личный кабинет учителя

Портал «Мироцентр»
Папка-портфолио «Мои 
идеи и изобретения»

ДОМА

Личный кабинет 
обучающегося

Внеклассные мероприятия.
Кейсы образовательных 
экспедиций

В КЛАССЕ/ДОМА

Кейсы

40



СТРУКТУРА ЗАНЯТИЯ В ПРОГРАММЕ «МИР МОИХ 
ИНТЕРЕСОВ. МАСТЕРАМИ СТАНОВЯТСЯ». 1 ЗАНЯТИЕ

41



СТРУКТУРА ЗАНЯТИЯ В ПРОГРАММЕ «МИР МОИХ 
ИНТЕРЕСОВ. МАСТЕРАМИ СТАНОВЯТСЯ». 2 ЗАНЯТИЕ

42



ИНТЕРАКТИВНЫЕ ЗАНЯТИЯ В КЛАССЕ

43



ДИДАКТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ

44



ИНТЕРНЕТ-ПОРТАЛ «МИРОЦЕНТР»

45



КАК ПРОХОДЯТ ЗАНЯТИЯ

атмосферно

незабываемо

ярко

познавательно

весело

азартно

46



ЛЕГЕНДА ПРОГРАММЫ

47



ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПЕДАГОГА

 готовая образовательная программа

 подробный план-конспект занятий с методическими 
указаниями

 электронный учебник

 личный кабинет для отслеживания успехов учащихся

 дополнительные материалы для организации 
самостоятельной проектной деятельности учеников

 программа внеурочных мероприятий: экскурсии, 
конкурсы, выставки и т.д.

 стажировочная площадка для обучения по 
внедрению образовательных технологий

48



СТАЖИРОВОЧНАЯ ПЛОЩАДКА ДЛЯ ПЕДАГОГОВ 1 КЛАССА

1 ЭТАП

Поступление
в Академию 

образовательных 
технологий

2 ЭТАП

Организация 
стажировочного 

пространства в ЛК

3 ЭТАП

Погружение
в практику на портале 

Exterium

4 ЭТАП

Внедрение 
внеурочной 

деятельности
в формате клуба

49



ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ ПРОГРАММЫ 
(ПЕДАГОГИ НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЫ, 1 КЛАСС)

«Проектирование и формирование современного образовательного 
пространства младших школьников при реализации ФГОС» 

50



ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ ПРОГРАММЫ 
(ПЕДАГОГИ НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЫ, 2–4 КЛАССЫ)

«Реализация сетевых образовательных программ с применением 
электронного обучения и дистанционных образовательных технологий» 

Ключевые моменты 
организации образовательного 

процесса

Методический конструктор 
занятий по развитию 
образного мышления

Геймификация
в образовательном 

процессе

Технология повышения 
мотивации младших 

школьников

Технологии организации 
и проведения 

образовательных 
событий 51



УНИКАЛЬНОСТЬ СТАЖИРОВОЧНОЙ ПЛОЩАДКИ

1120 обученных педагогов (1–4 классов)  в 2015–2016 г.

1460 обученных педагогов (1–4 классов) в 2016–2017 г.  

Обучение дома
в удобное время

Индивидуальная траектория
развития в соответствии

с образовательным запросом

От теории к реальной 
практике, обучение через 

опыт

Познавательный материал
в современном формате: 

минимум текста, акцент на 
видеоролики, презентации, 

игры-симуляторы

Мгновенная обратная связь. 
Возможность 

самостоятельно оценить 
уровень своих знаний и 
получить рекомендации



АКАДЕМИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

ПРЕИМУЩЕСТВА

Дистанционный
формат

Участие в стажировке
для педагогов бесплатно

Погружение
в практику

Участие экспертов
и методическая поддержка
со стороны профессионалов

Знакомство с опытом
других школ в формате

передачи реального
опыта от коллег коллегам

Инструменты для
создания современной
образовательной среды

53



АВТОМАТИЗИРОВАННАЯ СИСТЕМА УПРАВЛЕНИЯ

54



ЗАДАЧИ ПЕДАГОГА ДЛЯ ДОСТИЖЕНИЯ КАЧЕСТВА

55

Оформление 
сотрудничества

и создание условий
для проведения занятий

Организация
образовательных событий
на основе дополнительных

материалов программы

Проведение мониторинга
и заполнение результатов

в личном кабинете

Представление
результатов занятий

на родительском
собрании

Представление
собственного опыта

реализации программы

Оценка готовности
обучающихся к переходу

на вторую ступень
обучения

Проведение праздника
«Посвящение

в исследователи»

Проведение
праздника
портфолио

Перевод обучающихся
на вторую ступень

обучения

ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ
ЭТАП

максимум
500 баллов

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ
ПРОЦЕСС
максимум
750 баллов

ЭТАП ПЕРЕВОДА
максимум

1750 баллов



ПАРТНЁРСКАЯ ПРОГРАММА

56

4 уровень
РЕСУРСНЫЙ

3 уровень
ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИЙ

2 уровень
ТВОРЧЕСКИЙ

1 уровень
БАЗОВЫЙ

• координирует работу педагогов
• организует обучение

• проводит научные исследования
• подготавливает публикации

• проводит педагогическое исследование
• разрабатывает индивидуальные 

программы обучения

• качественно обучает по основной 
программе

• профессионально работает с родителями
• непрерывно развивается и обучается

Руководитель школы молодого 
учителя

Педагог-исследователь

Педагог-тьютор

Педагог-организатор



СИСТЕМА ВКЛЮЧЕНИЯ В КПК 

КАК ЭТО РАБОТАЕТ?

omu.ru exterium.ru/academy
57



ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ

Для обучающегося:

 красочная рабочая тетрадь с наклейками

 игровой образовательный портал        

 сертификат об успешном прохождении 
программы

 электронное портфолио по интересам

58



ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ

Для родителя:

 памятка для родителей

 система внеурочных мероприятий 
с участием родителей

 система информационного 
сопровождения



ПЕРВОЕ ЭЛЕКТРОННОЕ ПОРТФОЛИО УЧАЩЕГОСЯ





ПАКЕТ ПСИХОДИАГНОСТИЧЕСКИХ МЕТОДИК
Представлен четырьмя категориями тестов, позволяющих 
определить сформированность универсальных учебных 
действий

ИНСТРУМЕНТЫ МОНИТОРИНГА

КАРТА ТЕМАТИЧЕСКИХ ПРЕДПОЧТЕНИЙ
Стимулирует обучающихся к анализу интересов и предпочтений 

в программе

КАРТА ДОСТИЖЕНИЙ
Определяет выраженность познавательного интереса на 
портале «Кувырком»

ОТЧЁТ-ОТЗЫВ
Фиксирует основные результаты познавательной активности 

обучающихся в программе

КАРТА НАБЛЮДЕНИЯ МЕТАПРЕДМЕТНЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ
Определяет уровень сформированности универсальных 
учебных действий



НАБЛЮДЕНИЕ МЕТАПРЕДМЕТНЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ 

 Целеполагание
 Планирование
 Предвосхищение результата 

обучения
 Контроль
 Коррекция
 Оценка
 Волевая саморегуляция

 Оформление точки зрения
 Умение слушать и вступать в диалог
 Умение договариваться
 Сотрудничество при решении задач

 Выдвижение гипотез и их 
обоснование

 Сравнение
 Выделение существенного

в изучаемом
 Ориентировка в материалах 

программы
 Формулировка выводов

ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ УУД

РЕГУЛЯТИВНЫЕ УУД

КОММУНИКАТИВНЫЕ УУД

63



ОПРЕДЕЛЕНИЕ ТЕМАТИЧЕСКИХ ПРЕДПОЧТЕНИЙ 
«НЕОБЫЧНОЕ В ОБЫЧНОМ



ПОКАЗАТЕЛИ ЭФФЕКТИВНОСТИ

Дополнительное 
образование

Электронное обучение 
и дистанционные 
образовательные 
технологии

Информационная 
открытость 

образовательной 
организации

Система повышения 
квалификации педагогов

Программа воспитания 
и социализации

Семейное обучение
Сетевые формы 
взаимодействия

ПОКАЗАТЕЛИ

65



ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

Индивидуальные 
траектории, электронное

портфолио и карты 
интересов

Технология 
смешанного  обучения

Технология активного
включения родителей

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ 

ТЕХНОЛОГИИ

Технология 
дистанционного обучения

Технология тьюторского 
сопровождения

Игровые технологии

Технология 
проектной деятельности 

Технологии позитивного 
использования 
электронных устройств 
без вреда для здоровья

Основа инновационной деятельности образовательной организации
66



СИСТЕМА ИНФОРМАЦИОННОГО СОПРОВОЖДЕНИЯ

Наш сайт: www.omu.ru

Горячая линия: 8-800-7008-028

E-mail: school@omu.ru

www.vneurochka.ru
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ПЛОДОТВОРНОГО СОТРУДНИЧЕСТВА!

г. Томск, 
ул. Мокрушина, 9, строение 1

Телефон для связи: 
8 800 7008 028

Адрес электронной почты:
school@omu.ru


